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Intitulé de I’offre : Post-Doctorant(e) en informatique ou en ergonomie H/F — Etude autour d’une tablette &
commande oculaire pour son intégration dans une plateforme de conception et d’évaluation des systemes
interactifs d’aide a la mobilité, a la communication et a la navigation.

Lieu de travail : Valenciennes (59, Nord, France)

Nom du responsable scientifique : Christophe Kolski (Professeur)
Type de contrat : CDD 13 mois

Section CNU : Section 27 — Informatique ou Section 16 — Ergonomie
Durée du contrat : 13 mois

Date de début de contrat : septembre 2026

Quotité de travail : Temps complet

Rémunération : 2 576,00 euros brut mensuel

Niveau d’études souhaité : Doctorat

Missions ou Description du sujet
Contexte :

Les personnes atteintes de paralysie cérébrale [9] [10] peuvent rencontrer des difficultés majeures pour interagir
avec les systéemes numériques classiques. Les dispositifs d’entrée traditionnels, tels que le clavier, la souris ou les
interfaces tactiles, sont souvent inadaptés, voire inutilisables dans certains cas. Cette limitation réduit fortement leur
acces a la communication, a la mobilité et aux services numériques, impactant directement leur autonomie et leur
qualité de vie.

Parmi les technologies d’assistance émergentes (voir par exemple [1] [2] [4] [5]), il y a les dispositifs a commande
oculaire [8] sur tablette ou ordinateur. Elles permettent de contréler un systeme informatique uniquement par le
regard, ces technologies constituent une alternative pertinente aux modes d’interaction classiques. Elles sont
notamment adaptées aux utilisateurs présentant des limitations motrices sévéres

Cependant, malgré leur potentiel, I'intégration des dispositifs de commande oculaire dans des situations de mobilité
reste encore limitée. Plusieurs verrous subsistent, notamment en ce qui concerne |'ergonomie des interfaces,
I’adaptation aux caractéristiques spécifiques des utilisateurs, la robustesse des interactions face aux erreursou a la
fatigue visuelle. Il apparait donc nécessaire de proposer une approche logicielle permettant une intégration d’un
systeme interactif d’aide a la mobilité, a la communication et a la navigation.

Sujet :
L’objectif de ce post-doctorat est d’étudier I'intégration d’une tablette a commande oculaire dans une plateforme
dédiée a la conception et a I'évaluation de systemes interactifs d’aide a la mobilité, a la communication et a la

navigation.

Dans un premier temps, une analyse approfondie des solutions existantes sera réalisée. Cette étude portera a la fois
sur les dispositifs matériels et logiciels d’interaction (incluant la commande oculaire), ainsi que sur les besoins
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spécifiques des utilisateurs ciblés. Une attention particuliere sera accordée aux contextes d’usage réels, afin
d’identifier les limitations actuelles et les opportunités d’amélioration.

Sur la base de cette analyse, des mécanismes d’interaction permettant d’utiliser une aide a la communication et a la
navigation, adaptés a la commande oculaire seront congus. Des approches d’assistance, telles que la prédiction de
commandes ou |'adaptation contextuelle [3], pourront également étre explorées afin d’optimiser I'expérience
utilisateur [6].

Enfin, une phase d’évaluation sera mise en place afin de valider les solutions proposées, ainsi que d’évaluer la
commande oculaire avec d’autres dispositifs d’interaction. Des expérimentations seront menées aupres
d’utilisateurs en situation de handicap ou de personnes valides (en conditions spécifiques, cf. a ce sujet [7]), en
conditions de mobilité ou en laboratoire. Ces évaluations permettront d’analyser les performances des interactions,
la charge cognitive associée, ainsi que I'utilisabilité et I'acceptabilité du systeme développé.

Enfin, il s’agira d’analyser et publier les résultats des expérimentations dans des conférences et des journaux
internationaux de bon niveau scientifique.

Mots-clés :
Interaction humain-machine, paralysie cérébrale, communication assistée, tablette, mobilité, commande oculaire.
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Compétences : Le ou la candidat(e) devra étre titulaire d’un Doctorat en Informatique et plus particulierement en
Interaction Humain-Machine (ou au moins posséder des connaissances solides dans ce domaine), ou un Doctorat en
Ergonomie (avec intérét pour I'Interaction Humain-Machine). Une excellente maitrise du frangais et de I'anglais, a I'oral
comme a |'écrit, est indispensable pour mener les activités de recherche et assurer une collaboration efficace avec les
acteurs locaux. Une expérience dans la conduite d’expérimentations et analyse des résultats serait appréciée.

Contexte de travail : La recherche se déroule au LAMIH-UMR CNRS 8201, situé a I’'Université Polytechnique Hauts-de-
France, Valenciennes, France (www.uphf.fr/lamih). Elle est financée par le CPER RITMEA dans le cadre de I’Axe 5 WP1
- plateforme de mobilité piétonne.

Le ou la candidat(e) s’intégrera dans une équipe de recherche pluridisciplinaire (provenant de deux départements du
laboratoire) possédant une longue expérience en interaction humain-machine, plus particulierement en conception et
évaluation des systémes interactifs, interaction adaptative, personnalisée, sensible au contexte, et ceci dans différents
domaines d’application, incluant celui du handicap.

Encadrement :

Yohan GUERRIER, Ingénieur d’études, Eugénie AVRIL, Maitre de Conférences en Ergonomie, Kathia OLIVEIRA,
Professeur des universités en Informatique et Christophe KOLSKI, Professeur des universités en Informatique

Contraintes et risques : Les travaux se dérouleront dans un laboratoire ZRR, le dossier de la personne candidate devra
donc étre validé par le haut fonctionnaire sécurité défense de I'UPHF.

Informations complémentaires : (Par exemple, profil recherché du candidat, diplomes demandés, connaissances,
etc...)

La candidature devra inclure un CV détaillé, une copie du diplome ou de I’attestation de doctorat, ainsi qu’une lettre de
motivation.

Les candidatures doivent é&tre transmises par mail a yohan.guerrier@uphf.fr, eugenie.avril@uphf.fr,
kathia.oliveira@uphf, christophe.kolski@uphf.fr

Suite a I'examen des candidatures, les candidat(e)s présélectionné(e)s seront invité(e)s pour un entretien en
visioconférence.
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